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INHALT

Das Spiel enthalt:

10 Spielscheiben:
[1 8 Spielscheiben mit echten Bildern. Jede Scheibe steht fiir eine Kategorie:
Orte, Gefiihle, Tiere, Verkehr, Gegenstdande, Sport, Essen und Wetter.
[1 2 wiederbeschreibbare Kreativscheiben, die frei verwendet werden kénnen,
um ein beliebig anderes Thema zu behandeln.
10 runde Symbolkarten, welche die verschiedenen Spielscheiben darstellen
1 “Jetzt spreche ich”- Karte
1 abwischbarer Markierstift

Die Karten sind aus dickem, langlebigem, sehr strapazierfahigem, hochwertigem
Pappkarton hergestellt.

Das Material ist umweltfreundlich aus nachhaltiger Forstwirtschaft, besteht aus einem
hohen Anteil an recyceltem Material und ist zu 100 % recycelbar.

SYMBOLKARTEN, die die Kategorien auf den Spielscheiben darstellen:
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Sport Geflihle Essen Blaue Kreativ- Lila Kreativ-
Scheibe Scheibe
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“Jetzt spreche ich” Karte:

Diese Karte gibt an, wer mit dem Erzdhlen der Geschichte an der Reihe ist. Sie hilft den
Spielern zu lernen, sich bei der Entstehung einer Geschichte unter mehreren Spielern
abzuwechseln.

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE

Kinder von 3 bis 8 Jahren.

Mit diesem Spiel kann man Geschichten erfinden, die Kreativitat anregen und die Fantasie
von klein auf fordern.

Die Verwendung von realen Bildern zur Darstellung der verschiedenen Ideen ist auch ideal
fur dltere Kinder oder Kinder mit Lernschwierigkeiten sowie flir Erwachsene, die ihre
Sprachkenntnisse verbessern wollen.

Es eignet sich auch fir die Strukturierung beim Erlernen anderer Sprachen.

Dreht die Spielscheiben, schaut euch die Bilder an und lasst eurer Fantasie freien Lauf!

LERNZIELE

Kreativitat und Fantasie anregen.

Grundlegende Themen auf spielerische und unterhaltsame Art erarbeiten.
Vermittlung von Zeitgefiihl durch die Abfolge von Geschichten.
Entwicklung von Sprache und ihrem Aufbau fordern.

Wortschatz und Sprachgewandtheit erweitern.

Aktives Zuhoren trainieren.
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SPIELANLEITUNG UND EMPFEHLUNGEN ZUM GEBRAUCH

DIE KINDER MACHEN SICH MIT DEN SPIELSCHEIBEN UND SYMBOLEN VERTRAUT

Vor Spielbeginn ist es sinnvoll, die Bilder auf den Scheiben anzuschauen und zu
beschreiben.

Danach kannst du die verschiedenen Symbole den einzelnen Scheiben zuordnen: Orte,
Geflihle, Tiere, Transport, Gegenstdnde, Sport, Essen und Wetter.

Als Hilfestellung fiir die Zuordnung kannst du die Farbe der Symbolkarte mit der Farbe auf
der Riickseite der jeweiligen Scheibe kombinieren.
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"ES WAR EINMAL..."

Je nach Alter der Kinder kdnnen mehr oder weniger Scheiben fiir die Geschichten
verwendet werden.

1.
2.
3.

Befestige die Pfeile auf den Spielscheiben.

Lege die Symbolkarten mit der Bildseite nach unten an die Seite der Gliihbirne.
Abwechselnd beginnt der jlingste Spieler mit einer "Symbolkarte" und der "Jetzt
spreche ich” Karte.

Der Spieler dreht die Symbolkarte um und wahlt, entsprechend dem
abgebildeten Symbol, die jeweilige Scheibe aus.

Er dreht den Pfeil auf der Scheibe und fangt an, die Geschichte zu dem mit dem
Pfeil angezeigten Bild zu erzéhlen, wahrend er die "Jetzt rede ich" Karte halt.
Dann ist ein anderer Spieler dran und wiederholt die Schritte 3-5, um die
Geschichte weiterzuerzdhlen. So geht es weiter, bis alle Spieler an der
Geschichte beteiligt sind.

Variante mit KREATIV-SCHEIBEN

Die 2 wiederbeschreibbaren Kreativscheiben konnen fir jedes beliebige Thema genutzt

werden.

AuBerdem kdnnen sie angeben, wer an der Reihe ist, um die Geschichten zu erfinden: Man
kann die Namen der mitspielenden Spieler aufschreiben, sodass der Spieler, der die
Geschichte fortsetzt, per Zufall bestimmt werden kann.

Wichtig: Damit das Produkt in gutem Zustand bleibt, empfehlen wir, den Inhalt der
wiederbeschreibbaren Rader nach jedem Gebrauch zu entfernen.
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